WORKSHOP

Partager des méthodes et pratiques
pour des applications pédagogiques

Mercredi 14 Juin

9h - Introduction et présentation:
Philippe Goncalves (UFC)

Tour géologique virtuel a I'’Agly
9h30 - Ateliers Acquisition
Photogrammétrie, microscopie
numérique

11h - Pause café

11h30 - Ateliers Traitement
Photogrammétrie, microscopie
numérique

12h30 - Pause midi

13h30 - Présentation :

Yann Hautevelle (ENSG)
Virtualisation d’une école de terrain
de cartographie géologique via

la conception d’une visite virtuelle
immersive

14h - Atelier Acquisition Terrain
18h - Fin

19h30 - Diner

CHRINI S~ UNIVERSITS &
ENVIRONNEMENT @ Ry

600 ans d'histoire

Jeudi 15 Juin

9h - Présentation:

Baptiste Suchéras-Marx (AMU)
Enseignement de la paléontologie a
l'aide de fossiles en 3D

9h30 - Atelier Scénarisation
Tour virtuel

11h - Pause café

11h30 - Atelier Scénarisation
Moodle 3D

12h30 - Pause midi

13h30 - Présentations :

Sophie Viseur (AMU)

Intégration de la VR dans un workflow
de terrain en Géosciences

J. Billiant (UCBL)

Utilisation de Minerve pour
'enseignement en géosciences

14h - Atelier au choix

18h - Fin
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